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Regulamin konkursu
,Z Panem Scratchem za pan brat”

|. Organizator

Organizatorem Konkursu jest Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli.
Konkurs organizowany jest w partnerstwie z Biurem Spoteczenstwa Informacyjnego Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Swietokrzyskiego.

II. Patronat

e Marszatek Wojewddztwa Swietokrzyskiego
e Swietokrzyski Kurator Oswiaty

IIl. Cele Konkursu

Podniesienie $wiadomosci znaczenia i rangi informatyki w zyciu zawodowym i spotecznym.
Upowszechnienie nauki programowania w szkotach wojewddztwa swietokrzyskiego.
Zwiekszenie zainteresowania ucznidow programowaniem.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych,

w szczegolnosci z uwzglednieniem narzedzi informatycznych dostepnych w chmurze
internetowej.

V. Uczestnicy

1. Konkurs przeznaczony dla ucznidow szkét podstawowych (publicznych i niepublicznych)
z terenu wojewddztwa swietokrzyskiego.

2. Rodzice/opiekunowie prawni Uczestnikow Konkursu muszg wyrazi¢ zgode na udziat swojego
dziecka w konkursie (Zatacznik nr 1) i przekazac ja w formie pisemnej nauczycielowi zajec
komputerowych.

V. Kategorie konkursowe

Konkursu przeprowadzony zostanie w dwéch kategoriach
e Kategoria | - uczniowie klas I-III szkdt podstawowych.
e Kategoria Il - uczniowie klas IV-VI szkdét podstawowych.

VI. Wojewoddzka Komisja Konkursowa

1. Dyrektor Swietokrzyskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach powotuje
Wojewddzkg Komisje Konkursowa.

2. Do zadan Komisji nalezy:
e opracowanie tematéw Konkursu;
e ocena prac po I etapie Konkursu i ustalenie listy finalistow;
e ocena prac na II etapie Konkursu i ustalenie listy laureatéw i uczniéw wyrdznionych;
e sporzadzenie protokotdw z oceny prac.
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VIl. Przebieg Konkursu

| Etap

1.
2.

11.
12.

13.

14.

- Szkolny

Konkurs rozpoczyna sie 16 stycznia 2017 r.
Tematy prac konkursowych:

e Kategoria I: Wykonanie w programie Scratch pracy bedacej multimedialng ilustracja

wiersza lub legendy swietokrzyskiej.
e Kategoria II: Wykonanie w programie Scratch pracy bedacej gra edukacyjng
zwigzang z atrakcjami turystycznymi wojewddztwa swietokrzyskiego.

Uczestnik Konkursu przygotowuje indywidualnie jeden projekt w okresie do 30 marca 2017 r.
Wszystkie materiaty wykorzystane w projekcie (fotografie, rysunki, dzwieki) muszg pochodzi¢ z
wiasnych zbiordw, z biblioteki dostepnej w programie Scratch lub muszg zosta¢ wykonane
wilasnorecznie w obrebie programu albo do niego zaimportowane z zachowaniem praw autorskich.
Udostepnienie pracy na Konkurs jest jednoznaczne ze ztozeniem deklaracji o tych faktach.
Projekt powinien zosta¢ opracowany samodzielnie przez Uczestnika i nie moze by¢
modyfikacjg innych projektow.
Praca nad projektem moze odbywac sie pod kierunkiem nauczyciela lub innego opiekuna
merytorycznego zaréwno na zajeciach lekcyjnych jak tez poza nimi.
Opiekun prawny Uczestnika wyrazg pisemna zgode na jego udziat w Konkursie (Zatgcznik nr 1).
Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym udzieleniem prawa na wykorzystanie
prac na nastepujacych polach eksploatacji: uzywanie w Internecie oraz w innych formach
utrwalen nadajacych sie do rozpowszechniania wraz ze zgoda na ich pierwsze publiczne
wykorzystanie przez organizatorow do promocji konkursu i promocji nauki programowania w
jezyku Scratch.
Zgtoszenie udziatu w Konkursie odbywa sie przez szkote macierzystg Uczestnika.

. Uczestnik Konkursu przekazuje swojemu nauczycielowi zaje¢ komputerowych plik ze swojg

pracg w formie elektronicznej oraz pisemng zgode swojego opiekuna prawnego na jego udziat
w Konkursie (Zatacznik nr 1). Dokument przechowuje nauczyciel do czasu zakonczenia
Konkursu.

Dyrektor szkoty powotuje Szkolng Komisje Konkursowa.

Szkolna Komisja Konkursowa:

e dokonuje oceny prac zgtoszonych przez uczniow;

e kwalifikuje co najwyzej dwie najlepsze prace w kazdej kategorii;

e w przypadku szkdt uczestniczacych w projekcie Swietokrzyska Akademia Mtodych
Informatykdéw Szkolna Komisja Konkursowa kwalifikuje co najwyzej trzy najlepsze
prace w kazdej kategorii;

e sporzadza protokdt (Zatacznik nr 2).

W terminie do 12 kwietnia 2017 r. szkota przesyta do Organizatora:

e podpisany Protokdt (Zatgcznik nr 2);

e plyte CD zawierajacq wersje elektroniczne prac. Pliki z pracami powinny zostac
zapisane wg schematu: Nazwisko_Imie.sb2 i znajdowac sie w odpowiednich
folderach o nazwach Kategoria_I lub Kategoria_II.

Prace nalezy przesta¢ w kopercie z dopiskiem ,Konkurs z Panem Sctratchem za pan brat” na
adres: Swietokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli, 25-431 Kielce, Marszatka J.
Pitsudskiego 42, pokdj 37.

[l Etap konkursu - Wojewddzki

Wojewddzka Komisja Konkursowa ocenia nadestane przez szkoty prace.

Wojewoddzka Komisja Konkursowa do finatu kwalifikuje maksymalnie 15 najwyzej ocenionych
prac w kazdej kategorii.

Wyniki pracy Komisji opublikowane zostang w terminie do 12 maja 2017 r. na stronie
http://sami.scdn.pl/konkurs2017 .

Finat konkursu bedzie polegat na publicznej prezentacji wtasnego projektu w terminie i
miejscu wyznaczonym przez Organizatoréw. Czas prezentacji: maksymalnie 5 minut.

Na finat Uczestnik przyjezdza wraz ze swoim nauczycielem lub opiekunem.

W trakcie prezentacji kazdy finalista bedzie miat do dyspozycji komputer z zainstalowanym
oprogramowaniem Scratch.
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7. Cztonkowie Wojewddzkiej Komisji Konkursowej po prezentacji dokonujg ostatecznej oceny
prac.

8. Wojewddzka Komisja Konkursowa ustali zdobywcow I-go, II-go i III-go miejsca oraz
przyznana wyrdznienia w kazdej kategorii. Laureatami konkursu zostang zdobywcy trzech
pierwszych miejsc.

VIII. Kryteria oceny prac

1. Wojewddzka Komisja Konkursowa przy ocenie prac zastosuje nastepujace kryteria:
e oryginalnos¢ i pomystowosc,
e zgodnos¢ z tematem konkursu,
e estetyke i jako$¢ wykonania projektu,
e zaawansowanie skryptéw i sposéb dziatania programu,
e sposoOb prezentacji pracy (finalisci).
2. Decyzje Szkolnej i Wojewddzkiej Komisji Konkursowej w zakresie oceny prac sg ostateczne,
a Uczestnikom nie przystuguje prawo odwotania ani protestu.

IX. Nagrody

1. Wszyscy finalisci otrzymajg pamigtkowe dyplomy.

2. Przyznane zostang nastepujace nagrody i wyrdznienia:

e za zajecie pierwszego miejsca w kazdej kategorii nagroda rzeczowa dla ucznia
w wysokosci ok. 750 zt

e za zajecie drugiego miejsca w kazdej kategorii nagroda rzeczowa dla ucznia
w wysokosci ok. 600 zt

e za zajecie trzeciego miejsca w kazdej kategorii nagroda rzeczowa dla ucznia
w wysokosci ok. 500 zt

e Za zdobycie wyrdznienia w kazdej kategorii nagroda rzeczowa dla ucznia
w wysokosci po ok. 400 zi;

3. Uroczyste wreczenie dyploméw oraz nagréd odbedzie sie¢ 25 maja 2017 r. w czasie
konferencji podsumowujacej realizacje projektu ,Swigtokrzyska Akademia Mtodych
Informatykow”. Miejsce i godzina rozpoczecia konferencji podane zostang na stronie
Organizatordéw.

X. Sponsorzy

Formaster S. A.

Gemikol Grzegorz Gtogowski

Nitro Digital

P.P.H. POLFOL Marek Banasik

Wehikut Smaku

Wojewddzka Biblioteka Publiczna im. Witolda Gombrowicza w Kielcach
ZETO Kielce

Xl. Postanowienia koncowe

1. Organizator nie zwraca kosztow dojazdu ucznia i jego opiekuna na finat Konkursu.

2. Wysylajac zgtoszenie do Konkursu, opiekunowie prawni Uczestnikow wyrazajq zgode na
przeprowadzenie Konkursu zgodnie z niniejszym Regulaminem. Ponadto opiekunowie prawni
Uczestnikéw Konkursu wyrazajg zgode na opublikowanie imienia i nazwiska Uczestnika,
danych szkoty, wizerunku, informacji o otrzymanej nagrodzie na stronach internetowych
Organizatora, w publikacjach wydawniczych Organizatora oraz w innych $rodkach masowego
przekazu, na potrzeby zwigzane z podaniem wynikdéw Konkursu i promocjg nauki
programowania.

3. Opiekunowie prawni Uczestnikéw Konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie danych do
celow Konkursu, majac jednoczesnie prawo wgladu do nich i do ich poprawiania.
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4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, przerwania lub odwotania
Konkursu bez podania przyczyn oraz do zmiany terminéw zwigzanych z Konkursem.
Zawiadomienie zostanie zamieszczone na stronie internetowej przez Organizatora Konkursu.

5. Szczegotowe informacje dotyczace organizacji Konkursu mozna uzyska¢ pod numerem
telefonu 41 3625165 lub drogq e-mailowag anna.trawka@scdn.pl




