d  URZAD MARSZAEKOWSKI
HH  WOIEWODZTWA SWIETOKRZVSKIEGO

,Gramy w Rade, damy rade” | 1

22 lipca 2013
G My Raa"‘

»,Gramy w Rade, damy rade”

Fundacja - Polski Portal Edukacyjny Interkl@sa, przy wsparciu Fundacji Aktywizacji i
Rozwoju Mtodziezy, Stowarzyszenia Klub Pro Publico Bono, Fundacji Edukacji i Tworczosci
oraz Fundacji im. Fenenca Rakocziego II realizuje projekt ,Gramy w Rade, damy rade”,
ktérego gtéwnym celem jest edukacja i aktywizacja obywatelskiej mtodziezy.
Przedsiewziecie objal honorowym patronatem marszatek Adam Jarubas.

Projekt ,Gramy w Rade, damy rade” to innowacyjny program edukacji i aktywizacji
obywatelskiej mtodziezy. Dzieki grze symulujacej dziatalno$é Mtodziezowej Rady Gminy,
mlodziez bioraca udziat w projekcie bedzie miata szanse nauczy¢ sie wspotpracowac z
dorostymi oraz pozna idee, zasady i doswiadczy korzysci ptynacych z funkcjonowania
samorzadnosci mtodziezowej. Wszystko to bedzie sie dziato na specjalnej internetowej
platformie, ale réwniez w prawdziwej rzeczywistosci. Od samego poczatku mtodziez bedzie
sie uczy¢, jak wspotpracowaé z lokalng administracjg, wtadzami oraz realizowac inicjatywy
na rzecz swojego otoczenia, szkoty, gminy.

Gra przeznaczona jest dla uczniéw szkot gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych z gmin do 30
tys. mieszkancéw z wojewddztw podlaskiego, Swietokrzyskiego i warminsko-mazurskiego.
Mtodziez stworzy 10-15 osobowe druzyny, ktére przez najblizszy rok szkolny beda wspdlnie
wykonywacé zadania. Udzial w grze da mlodziezy okazje do rozwiniecia zainteresowan,
zdobycia wielu nowych umiejetnosci i wiedzy. Tutorzy réwniez beda mogli sie wiele nauczy¢,
wezma udziat w szkoleniu i zostana certyfikowanymi Tutorami. Uczniowie zyskaja
doswiadczenie, dzieki ktoremu beda mogli w przysztosci realizowac wtasne inicjatywy i
wplywaé na zycie i codzienno$¢ w swoich gminach. Ich szkoty i gminy stang sie pionierami
innowacyjnej metody wspierania dziatalnosci obywatelskiej mtodziezy.

Podstawowym efektem juz w czasie trwania projektu bedzie przemiana gmin poprzez
dziatania zespotéw mtodziezowych. Ponadto najlepsze druzyny zaprezentuja swoje
osiggniecia na ogdlnopolskich konferencjach, nakreca wspolnie film i wydadza ksigzke.

Projekt (trwanie gry i promocja efektow) potrwajai od 1 wrzesnia 2013 roku do 30 wrzesnia
2014 roku.
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