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Jak odczytac list zamkniety w butelce, wiazac zeglarskie wezly, zarzucacé sie¢ i czysci¢
poktad? - przekonaja sie wszystkie dzieci i ich rodzice podczas Marynarskiego Pozegnania
Wakacji. Do Niezwyklej Krainy Morskiej Przygody zaprasza Akademia Kreatywnosci
wspdlnie z Muzeum Zabawek i Zabawy juz w sobote, 29 sierpnia w godz. 10.00-17.00.

Dziedziniec Muzeum zamieni sie morska kraine ze statkiem, latarnia morska, palmami,
rekinem, sieciami rybackimi i ratunkowymi kotami. Prze caly dzien wszystkie dzieci beda
mogtly malowac, rysowac, lepic z gliny, tworzy¢ witraze i sktada¢ morskie wzory origami.
Wszystkie rysunki wezma udzial w konkursie plastycznym ,Morska Przygoda”, ktorego
wyniki poznamy pod koniec imprezy.

Pracownicy Akademii Kreatywnosci przygotuja takze dodatkowe kaciki: konstrukcyjny:
wypeliony klockami i logopedyczny, gdzie specjalisci beda uczy¢ dzieci wierszykow, bawic
sie w zgadywanki, gry, lamigtéwki.

W planach sa liczne konkursy sprawnosciowe: przeciaganie liny, wyplatywanie sie z sieci
rybackich, slalom ze szczotka, towienie rybek, rzucanie kotem ratunkowym do celu, rzut
balonem z woda w gtowe pirata, rzut kotwica w dal. Zwyciezcy konkurencji beda zdobywac
kolejne stopnie zeglarskie. Wszyscy uczestnicy imprezy wspdlnie wybiorg nazwe i namaluja
zagiel dla dziedzincowego okretu, beda bawic¢ sie na bezludnej wyspie i ,ptywac¢” w morskiej
wodzie. Impreze zakonczy barwny korowod: wszystkie dzieci beda mogty przebraé sie za
zeglarzy, marynarzy i piratow.
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