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Magiczna Kraina Tetrapodia

W Gminie Zagnansk powstatl kolejny w naszym regionie quest, oprowadzajacy po ciekawym
zakatku Swietokrzyskiego. Tym razem bedziemy - dostownie - podaza¢ $ladami najwiekszej
sensacji naukowej odkrytej w naszym wojewddztwie - Tetrapoda.

Questing to forma turystyki polegajaca na odkrywaniu kolejnych miejsc na danym terenie
dzieki wskazéwkom umieszczonym w innych miejscach. Uczestnicy zabawy maja okazje
przejs$é trase w poszukiwaniu kolejnych wskazdwek. Jest to nie tylko Swietna zabawa, ale
rowniez okazja do doktadniejszego poznania ciekawych miejsc.

Najnowszy quest w regionie, ktory powstat w Zagnansku, zostat opracowany przez Gminny
Osrodek Kultury, Sportu i Rekreacji, wspdlnie z Lokalna Grupa Dzialania ,Dorzecze Bobrzy’
w ramach dzialajgcego w naszym wojewodztwie , Szlaku Przygody”.
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Quest rozpoczyna sie przy kosciele pw. Swietego Marcina w Zagnansku, a koiczy w
Kamieniotomie Zachelmie, w ktérym kilka lat temu naukowcy odkryli slady Tetrapodia -
najstarszego czworonoznego zwierzecia chodzacego po ladzie.

Przy okazji wedréwki poznamy wiele ciekawostek dotyczacych tych miejsc. Czas przejscia
questu to 60 minut. Broszury questu mozna pobra¢ w Urzedzie Gminy Zagnansk oraz w
Punkcie Informacji Turystycznej w Samsonowie. Tam rowniez mozna uzyskac pieczatki po
zakonczeniu questu.
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