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Magiczna Kraina Tetrapodia

W Gminie Zagnańsk powstał kolejny w naszym regionie quest, oprowadzający po ciekawym
zakątku Świętokrzyskiego. Tym razem będziemy – dosłownie – podążać śladami największej
sensacji naukowej odkrytej w naszym województwie – Tetrapoda.

 

Questing to forma turystyki polegająca na odkrywaniu kolejnych miejsc na danym terenie
dzięki wskazówkom umieszczonym w innych miejscach. Uczestnicy zabawy mają okazję
przejść trasę w poszukiwaniu kolejnych wskazówek. Jest to nie tylko świetna zabawa, ale
również okazja do dokładniejszego poznania ciekawych miejsc.

Najnowszy quest w regionie, który powstał w Zagnańsku, został opracowany przez Gminny
Ośrodek Kultury, Sportu i Rekreacji, wspólnie z Lokalną Grupą Działania „Dorzecze Bobrzy”
w ramach działającego w naszym województwie „Szlaku Przygody”.

Quest rozpoczyna się przy kościele pw. Świętego Marcina w Zagnańsku, a kończy w
Kamieniołomie Zachełmie, w którym kilka lat temu naukowcy odkryli ślady Tetrapodia –
najstarszego czworonożnego zwierzęcia chodzącego po lądzie.

Przy okazji wędrówki poznamy wiele ciekawostek dotyczących tych miejsc. Czas przejścia
questu to 60 minut. Broszury questu można pobrać w Urzędzie Gminy Zagnańsk oraz w
Punkcie Informacji Turystycznej w Samsonowie. Tam również można uzyskać pieczątki po
zakończeniu questu.
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