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Podsumowano Swietokrzyska Akademie Mlodych
Informatykow

Projekt , Swietokrzyska Akademia Mlodych Informatykéw” dobiegt konica. W Wojewddzkiej
Bibliotece Publicznej w Kielcach odbyto sie uroczyste podsumowanie projektu oraz konkursu
»Z Panem Scratchem za pan brat”. Organizatorami wydarzenia byli: Departament
Spoteczenstwa Informacyjnego Urzedu Marszatkowskiego oraz Swietokrzyskie Centrum
Doskonalenia Nauczycieli. W wydarzeniu wzieli udziat: Agata Binkowska, cztonek Zarzadu
Wojewd6dztwa Swietokrzyskiego, Ewelina Gladki, p.o. dyrektora Departamentu
Spoteczenstwa Informacyjnego oraz Jacek Wotowiec, dyrektor SCDN.

- Poprzez Swietokrzyska Akademie Mlodych Informatykéw i konkurs ,Z Panem Scratchem
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za pan brat” wida¢ ogromne zainteresowanie informatyka. Przedmiot ten potrzebny jest w
kazdej dziedzinie zycia. Dzieci sa mocno zaangazowane w ten proces. W zwigzku z tym
mozemy myslec tylko o sukcesie. Mam nadzieje, ze przy duzym zaangazowaniu
Departamentu Spoteczefistwa Informacyjnego i Swietokrzyskiego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli to nie bedzie jedyna edycja takiego konkursu - powiedzialta Agata Binkowska,
czlonek Zarzadu Wojew6dztwa Swietokrzyskiego.

Swietokrzyska Akademia Mtodych Informatykéw adresowana byta do uczniéw
swietokrzyskich szkot podstawowych, a takze nauczycieli, ktorzy chcieli podniesé swoje
kompetencje i aktywnie uczestniczy¢ w procesie upowszechniania nauki programowania. Do
projektu przystapito 76 szkot.

- Swietokrzyska Akademia Mtodych Informatykéw shuzy rozwijaniu kreatywnosci juz od
najmtodszych lat. Trudno sobie w dzisiejszych czasach wyobrazié, zeby ktos nie potrafit
postugiwac sie komputerem czy nie byt kreatywny. Nauka programowania sprawia, ze
czlowiek uczy sie logicznie mysleé - powiedziat Jacek Wotowiec, dyrektor Swietokrzyskiego
Centrum Doskonalenia Nauczycieli.

- Kompetencje cyfrowe sa umiejetnosciami, dzieki ktéorym mozemy poruszac sie w swiecie
urzadzen, oprogramowania i systemow, dlatego warto bra¢ udziat w takich
przedsiewzieciach - powiedziata Ewelina Gladki, p.o. dyrektora Departamentu
Spoteczenstwa Informacyjnego.

Konkurs przygotowany zostat w dwoch kategoriach. Do pierwszej zaliczali sie uczniowie klas
[-ITI. W tych klasach tematem konkursu byto wykonanie w programie Scratch pracy bedacej
multimedialng ilustracja wiersza lub legendy swietokrzyskiej. Natomiast druga sekcja byli
uczniowie klas IV-VI, ktérzy mieli za zadanie wykona¢ w programie Scratch projekt bedacy
gra edukacyjng, zwigzana z atrakcjami turystycznymi naszego regionu.

Celem konkursu “Z Panem Scratchem za pan brat” byto rozpowszechnienie nauki
programowania w szkotach wojewodztwa swietokrzyskiego, zwiekszenie zainteresowania
uczniéw programowaniem oraz rozwijanie umiejetnosci korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

W kategorii klas I-III pierwsze miejsce w konkursie ,Z Panem Scratchem za pan brat” zdobyt
Bartosz Lukasik ze Szkoty Podstawowej nr 25 w Kielcach, drugim laureatem zostat Maciej
Markiewicz ze Szkoty Podstawowej nr 18 w Kielcach, a na trzecim miejscu uplasowat sie
Michat Domanczyk z Niepublicznej Szkoly Podstawowej w Ostrowcu Swietokrzyskim.
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Wyrédznienia otrzymali: Lena Dabrowska z ZSO nr 29 w Kielcach, Pawet Wabik z Zespotu
Szkot Ogolnoksztatcacych w Ozarowie oraz Filip Papros ze Szkoty Podstawowej nr 27 w
Kielcach. Ponad to finalistami w konkursie sq: Michat Dobrominski z Zespotu Szkét w
Stadnickiej Woli, Filip Zaptotynski ze SP w Starachowicach, Anna Bronis z I Spotecznej
Szkoty Podstawowej w Kielcach, Zofia Wojtasik ze SP w Nietuliskach Duzych, Natalia
Tokarska ze SP w Bebelnie Wies, Jakub Rolecki z Zespotu Szkoét Ogdlnoksztatcacych w
Ozarowie, Izabela Slusarczyk ze SP nr 27 w Kielcach oraz Hubert Brzezinski ze SP nr 27 w
Kielcach.

W kategorii klas IV-VI zwyciezyt zostat Konrad Olesinski z Zespotu Placowek Oswiatowych w
Skroniowie, drugie miejsce zdobyta Wiktoria Sokotowska ze SP w Cedzynie, a trzecie
Maksym Hajnrych z Zespotu Panstwowych Szkét Muzycznych w Kielcach.

Wyrodznienie otrzymali: Wiktor Pyk-Pottora ze SP nr 34 w Kielcach, Zuzanna Bronarska ze
SP nr 25 w Kielcach oraz Karolina Wrona ze SP nr 25 w Kielcach. Ponad to finalistami w
konkursie sa: Maciej Jarzyna z Publicznej Szkoty Podstawowej w Potancu, Aleksandra
Stepien ze SP w Gornie, Jakub Nowak z Publicznej Szkoty Podstawowej w Suchowoli, Filip
Swiercz z Zespolu Szkét w Stadnickiej Woli, Maja Dabrowska z ZSO nr 29 w Kielcach, Jan
Czuba z Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcacych w Ozarowie, Ernest Iwan z Zespotu Szkot w
Bilczy, Andrzej Markiton z Zespotu Szkdt Ogdlnoksztatcacych Integracyjnych w Kielcach,
Pawet Stolarski ze SP nr 15 w Kielcach oraz Wiktor Ptoszaj ze SP nr 2 w Jedrzejowie.

W etapie szkolnym konkursu uczestniczyto 258 uczniéw. Szkolne Komisje Konkursowe
przestalty do Wojewddzkiej Komisji Konkursowej 86 prac. Do finatu zakwalifikowanych
zostato 14 prac w pierwszej kategorii oraz 16 prac w drugiej kategorii.

W ramach projektu Swietokrzyskiej Akademii Mtodych Informatykéw uruchomione zostaty
18-godzinne warsztaty pn. ,Programowanie w jezyku Scratch”. Przeprowadzonych zostato
12 edycji szkolen, w ktérych uczestniczyto 156 nauczycieli. Zajecia prowadzone byly z
wykorzystaniem platformy e-learningowej, na ktorej udostepnione zostaty niezbedne zasoby
dydaktyczne. Nauczyciele tworzyli réwniez wtasne projekty i udostepniali je innym
uczestnikom szkolen. Uczyli sie takze wykorzystywa¢ mozliwosci serwisu scratch.mit.edu do
tworzenia wirtualnych klas i efektywnego prowadzenia zaje¢ z uczniami.

Oprocz szkolen przeprowadzonych zostato 9 edycji czterogodzinnych warsztatow dla
nauczycieli pn. ,Programowanie robotéw Lego Mindstorms”. oraz ,, Wykorzystanie robotow
mBot i wizualnego jezyka Scratch w nauce programowania na réznych etapach edukacji”.
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Patronat nad wydarzeniem objal marszatek wojewodztwa swietokrzyskiego oraz
Swietokrzyski Kurator Oswiaty.
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