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“Przedsiebiorczosc spoleczna i ekonomia Spoleczna w
obiektywie i reklamie”

Stowarzyszenie Czas Przestrzen Tozsamos¢ oraz Spdldzielnia Socjalna w Szczecinie
zapraszaja tworcow i przedsiebiorstwa spoteczne do udziatu w konkursie filmowym
»Przedsiebiorczos¢ spoteczna i ekonomia Spoteczna w obiektywie i reklamie ”. Ma on na
celu promowanie podmiotéw ekonomii spotecznej i przedsiebiorczosci w ramach wspdlnot
lokalnych. Materialy filmowe mozna nadsytac¢ do 15 sierpnia 2011 r. Konkurs finansowany
jest ze Srodkéw Funduszu Inicjatyw Obywatelskich w ramach projektu “Uda sie”.

Konkurs odbywa sie w kategoriach: reportaz filmowy, felieton filmowy, reklama filmowa.
Prace konkursowe nagrane na ptycie DVD mozna nadsyta¢ poczta lub kurierem na biura
adres Stowarzyszenia - Stowarzyszenie Czas Przestrzen Tozsamosc¢, pl. Kilinskiego 3,
70-965 Szczecin lub dostarczy¢ osobiscie do biura Stowarzyszenia. Regulamin, karty
zgtoszeniowe i wszelkie informacje na stronie www.udasie.org.pl

Wybrane filmy zostang zaprezentowane podczas IV Ogdlnopolskiego Przegladu Filmow
Spotecznych ,Uda sie” ktory odbedzie sie 27 sierpnia br. rownolegle z Targami Ekonomii
Spotecznej w Nowym Warpnie. Przeglad swoim patronatem objeta pani Elzbieta Bienkowska
Minister Rozwoj Regionalnego.

Informacje na temat konkursu udzielane sa mailowo pod adresem konkurs@udasie.org.pl

albo a.sobolewski@post.pl
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