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Strategia na planszy

Muzeum Zabawek i Zabawy zaprasza na dzieh z grami planszowymi i

strategicznymi. W sobote, 8 grudnia w godz. 11-16 w holu Muzeum bedzie mozna
zagra¢ w najnowsze, od niedawna dostepne w sklepach gry, a takze w stare, doskonale
wszystkim znane i sprawdzone, jak szachy i warcaby.

Muzeum Zabawek i Zabawy zaprasza na dzien z grami planszowymi i
strategicznymi. W sobote, 8 grudnia w godz. 11-16 w holu Muzeum bedzie mozna
zagra¢ w najnowsze, od niedawna dostepne w sklepach gry, a takze w stare, doskonale
wszystkim znane i sprawdzone, jak szachy i warcaby.

Przy kazdym z przygotowanych stolikow znajda sie doswiadczeni gracze, ktérzy wyttumacza
zainteresowanym zasady gry. - Zapraszamy wszystkich wielbicieli planszéwek. Liczymy
takze, ze uda nam sie przekonac¢ kilku mitosnikdéw gier komputerowych. Gry na planszy z
prawdziwymi pionkami i kostkami sq réwnie ciekawe i wciagajace - wyjasnia dyrektor
Muzeum Zabawek i Zabawy Jolanta Podsiadto.

Gry przeznaczone sa gtéwnie dla dzieci w wieku od 10 lat. Wstep wolny!

Gry dostarczy do muzeum kielecki sklep z grami ,Wargamer” (ul. Planty)

Opisy gier:

1. Flames of War (nowos¢ - dostepna w sprzedazy od 2 tygodni)

Realia II Wojny Swiatowej w skali 1:100. Piechota, wozy opancerzone, czolgi oraz lotnictwo
zaprezentowane w formie bardzo realistycznych figurek i modeli.

2. Hannibal (nowos¢, dostepna w sklepach od listopada)

Gra planszowa osadzona w starozytnosci, w realiach II wojny punickiej. Gracze wcielaja sie
w gtéwnodowodzacych Kartaginy lub Konsuléw Rzymskich.

3. Starcraft (nowos¢, dostepna w sklepach od listopada)

Planszowa wersja komputerowego hitu. Zergowie, Protosi i ludzie pograzeni w epickim
konflikcie.

4. Osadnicy z Catanu

Nieustraszeni zeglarze przybywaja do wybrzezy wyspy o nazwie Catan. Kobiety i mezczyzni
z réznych plemion zaczynaja zakltada¢ pierwsze osady. Wykorzystujac bogactwa naturalny,
buduja drogi, powiekszaja swoje osady. Nie byloby tu mozliwe, gdyby nie handel
wymienny...
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6. General Quarters

Morska gra bitewna w realiach II Wojny Swiatowe;.

Infinity - gra science fiction w estetyce japonskiej mangi.

Rok 2175. Ludzko$c¢ siegneta gwiazd. Sztuczna inteligencja (A.I.) jest obecna w catej ludzkiej
sferze. Stare nacje potaczyly sie w ogromne miedzynarodowe federacje, dazac do wiekszej
wladzy i przestrzeni zyciowej, zasobow oraz wtadzy. Bycie zolierzem w tych czasach jest
dalekie od nudy.”
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