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»Tajemnica Krolewskiego Straznika” z Muzeum
Zamkowego w kolejnym etapie ogolnopolskiego
konkursu

Muzeum Zamkowe w Sandomierzu zakwalifikowalo sie do kolejnego etapu
konkursu dla instytucji kultury na najciekawszy scenariusz questu, ktory w
angazujacy sposob przedstawi lokalna kulture, tradycje, sztuke i dziedzictwo
kulturowe.

Drugi etap konkursu polega na gtosowaniu internetowym - zachecamy do gtosowania na
scenariusz questu zatytutowanego ,Tajemnica Krélewskiego Straznika”, przygotowanego
przez Muzeum Zamkowe w Sandomierzu. Na stronie internetowej Fundacji Questingu
https://questing.pl/, nalezy klikna¢ w zaktadke Konkurs dla instytucji kultury Wybierz
najciekawszy quest, nastepnie na wyswietlonej liScie mozna odnalez¢ pozycje nr 14 czyli
scenariusz Muzeum Zamkowego w Sandomierzu.

Link do gtosowania:
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https://questing.pl/
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Glosowac¢ mozna tylko do 9 sierpnia. Ponadto nalezy zaznaczy¢, ze z jednego adresu IP
mozna zagtosowac raz na 24h. Sposrod 72 pomystéw zakwalifikowanych do drugiego etapu,
zrealizowanych zostanie jedynie 30.

Muzeum Zamkowe w Sandomierzu przygotowato scenariusz questu zatytutowanego
,Tajemnica Krdlewskiego Straznika”. Quest ten ma na celu odkrywanie historii Sandomierza
i Zamku Krélewskiego przez pryzmat jego najcenniejszych skarbow. Bohaterem questu jest
Szach Sandomierski - sympatyczny pluszak , Szaszek” lub , PluSzach”, straznik dziedzictwa i
przewodnik po muzealnych tajemnicach. Jako niezwykty $wiadek historii, ktory , pamieta”
dawne czasy, dzieli sie anegdotami i ciekawostkami, a jednoczesnie zacheca do
samodzielnego odkrywania zagadek.

W zakresie prezentacji lokalnej kultury i dziedzictwa quest ma pokaza¢ Muzeum jako
miejsce, gdzie kazda sala kryje fragment wiekszej opowiesci. ,,PluSzach” prowadzi
uczestnikow po zamku, nawigzujac do jego historii na przestrzeni dziejow, wskazujac na
powigzania miedzy historig miasta a krélewskim zamkiem. Kazdy punkt na trasie zwiazany
jest z konkretnym artefaktem - od szachéw sandomierskich, przez obiekty/zabytki
znajdujace sie w zasobach wieloprofilowego muzeum zwigzanych z historyczna ziemia
sandomierska. Narracja inspirowana stylem powiesci przygodowych, pobudza do myslenia
niczym Sledztwo historyczne - uczestnicy szukaja tropéw, rozwigzuja zagadki i odkrywaja
jak poszczegolne przedmioty tacza sie w opowies¢ o miescie i jego mieszkancach. Quest ma
w przystepny sposob uczy¢, bawiac i jednoczesnie budujac emocjonalna wiez z lokalnym
dziedzictwem.

Konkurs zorganizowany zostat przez Fundacje Questingu w ramach projektu ,Sladami
tradycji - edukacyjne questy dla mtodziezy” dofinansowanego ze srodkow budzetu panstwa,
przyznanych przez Ministra Edukacji w ramach programu Nasze tradycje. Jego celem jest
wykorzystanie metodologii Questingu do edukacji uczniéw ostatnich klas (6-8) szkot
podstawowych oraz uczniow wszystkich klas szk6t ponadpodstawowych na temat
dziedzictwa kulturowego, kultury i tradycji lokalnych w celu zwiekszenia ich swiadomosci
kulturalne;j.

Na podstawie przeprowadzonego konkursu wytonionych zostanie 30 opiséw tras, ktore
Fundacja Questingu opracuje wspodlnie z uczestnikami metoda warsztatowa z udziatem
mtodziezy szkolnej. Opracowane merytorycznie i sprawdzone w terenie questy zostana
wprowadzone do bazy aplikacji mobilnej Questing - gry terenowe. Na podstawie kazdego
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stworzonego questu odbedzie sie takze wydarzenie promocyjne - grywalizacja z nagrodami.

Zachecamy do oddawania gloséw na scenariusz questu zatytutowanego , Tajemnica
Krolewskiego Straznika”, przygotowanego przez Muzeum Zamkowe w Sandomierzu.
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